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Développer, déboguer et analyser les performancesex
I'Environnement de développement intégré QNX Moments.

Pré-requis

Vous devez avoir une bonne connaissance générddepdegrammation en langage C. Une connaissantz glegrammation sous
le systeme d’exploitation temps réel de QNX Newt(RTOS) est un atout.

Objectifs:

Apprendre a utiliser I'environnement intégré detkirface de développement (IDE) de QNX Momefitjmsur :

1. Développer vos applications
2. Déboguer des problémes complexes.
3. Analyser les performances des systemes

A la fin du cours, le participant aura acquis latjgrue de I'IDE de QNX & partir d’un environnemernisé ou natif et réalisé de
nombreux exemples de programmation d'applicatians fe systéme QNX Neutrino.

Thémes

Le cours est constitué des sections suivantes :
Introduction.
Présente quels seront les thémes couverts.

Architecture du systeme d’exploitation temps réel QX Neutrino.

Le cours commence par une vue d’ensemble de QNXriNewet met en avance les fonctionnalités du micyau de QNX
Neutrino et de son gestionnaire de processusiletde la protection mémoire et de son adressigeodele de processus et des
« threads », du séquenceur et de sa gestion dw fesspdifférents types de communication interpregssleurs synchronisations,
la définition du gestionnaire de ressources, lallsation d’objets partagés et du systéme graphriugton de QNX pour le
multifenétrage sont aussi abordés dans cette Bectio

Environnement de Développement Intégré (IDE), fonébns de base

Cette section donne une vue d’ensemble nécesstite programmeur qui utilise I'environnement deeléppement intégré
IDE QNX Momentic§ pour développer des applications et systémes QXtrino, fournit le concept pour naviguer, configr
et personnaliser I'IDE selon les besoins et le§peéces des utilisateurs. Elle met en ceuvre daugsgistion de projets, I'espace
travail et les modeles de connexions entre I'IDEestcartes cibles avec les différentes faconsidiedacer avec les cartes.
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Gestion des projets C et C+

Le conteneur de codes de base qui est fournitldidtest un projet. Trois types de projets poesdodes C/C++ sont couverts
dans cette section avec un projet ou le contefesedtructures de constructions sont personnaéisabh projet ou les structures
sont prédéfinies et qui supporte toutes les platefe ou famille de processeurs, et le projet deaities.Les fichiers d’entéte, les
dépendances du projet et une discussion pour iepdutcode externe et I'intégrer dans le projet aassi abordés.

Edition et compilation.

Cette section se focalise sur I'éditeur de coddd@E, pour montrer toute la puissance de sestfonoalités et pour aller plus
vite a I'essentiel, mais aussi elle montre comneenstruire du code, et comment I'IDE identifie fgsblémes du code construit.

Exécution et Débogue

Cette section, couvre comment lancer des programenesiode commande et aussi a partir du débogeddbDé. Elle fournit une
vue d’ensemble des fonctionnalités fondamentalésstque sauter dans le code, mettre des pointeétseet examiner les
données.

Autres themes de Débogue
Ce module élargit la notion de débogue en expldentapacités supérieure de mise au point de [ARElle d’'une interface de
débogue conventionnelle. Il commence en utilisdDEl pour déboguer des processus multithreads £pdecessus multiples. |l

explore ensuite comment déboguer des problémesrdmenication interprocessus (IPC), les appels répts, et comment
assurer un débogue post-mortem, s’attacher a wegsos qui est en cours d’exécution et déboguditniasies partagées.

Débogue de problemes mémoir

Une mémoire corrompue peut souvent étre corrigésvités par des tests exhaustifs ou précis. Cettéos explore les outils
fournis par I'IDE pour trouver les problemes deraption mémoire, les fuites, la consommation de pigsrexcessive.

Vue d’ensemble d’'un systeme QNX embarqu

Avant d’embarquer QNX véritablement sur une cartbl€), il est nécessaire de comprendre quelsissrtomposants qu'il faut
embarquer et comment ils sont associés les unawttes. Ces informations sont aussi nécessairdssagn du systéme embarqué.
Pour expliquer cela, différentes méthodes de dé&marsont vues, avec leurs composants nécessaleesstelations.
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Embarquer le RTOS QNX avec I'Environnement de Dévelppement Intégré (IDE) QNX Momentics

Cette section détaille comment utiliser I'IDE pauéer une image de démarrage et ses composanssaies. Elle explique
ensuite comment créer une image pour embarqueysténse de fichiers qui contient les autres compesaécessaires apres le
démarrage. Souvent le programme d'initialisatiofPL » - Initial Program Loader), les images aiqsé les autres composants
doivent étre convertis dans des formes interméiaarvant d'étre intégré sur la cible. Cette sedtimite comment réaliser la
conversion. Elle explore aussi les fonctions déd#&rgement sur une carte cible par une liaisoe eé par TFTP.

Profiler une application.

Tous les détails sur comment utiliser I''DE pouoffler un processus simple. En utilisant le prafileles parties de votre code qui
consomment le plus de temps CPU(processeur)dentifiées aussi bien au niveau des fonctions goifeeau de la ligne de
source. Le profileur permet de développer du calmadniére plus efficace. L'utilisation au niveagextion ainsi qu’au niveau
post-mortem du profileur d’application est couveltms cette section.

Couverture de codt

Déterminer I'efficacité d'une suite de tests néitesdu travail. Cette section montre comment leiode I'IlDE peuvent
déterminer combien de code a été réellement exémoitétant jusqu’a la ligne du code source paest.

Profiler le Systeme

Avec le profileur du systéme, le systéme complet pére examiné pour comprendre ce qu'il se pdssedétails sont disponibles
au niveau noyau. La section aborde tout ce quaseeau niveau noyau ainsi que les étapes néessada configuration. Elle
montre comment récupérer les sessions d’activitéslog » a travers I'IDE, & partir du mode ligree@mmande, ou sous le
contr6le d’un programme pour ensuite analyseéseltat des données et les afficher a traversrdiffés perspectives du profile
La section se termine par comment insérer sesgsamnnés dans des sessions d’activités.

Analyse des performance:

Cette section démontre comment le profilage d’'y@ieation et le profilage du systéme peut aideo@prendre pourquoi une
application s’exécute lentement. Elle porte swamalyse de deux ou trois systémes qui n’obtienpasties comportements
attendus et utilise les outils d’analyse des paréorces pour déterminer l'origine et la cause dev@asvais comportements.

Conclusion

Donne un récapitulatif de ce qui a été appris drauver d’autres informations.
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